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Objetivos
ØMostrar información sobre recursos y 

servicios bibliotecarios necesarios para 
apoyar al currículo

ØPromover la investigación desde el
currículo

ØMostrar la utilidad del uso de un objeto de 
aprendizaje como recurso en un curso en
línea



Justificación 
https://www.ala.org/acrl/standards/standardsdistancelearning



Basado en 



El estudio
Objetivo: integrar servicios y recursos bibliotecarios más solicitados en plataformas de educación

Método: Design Thinking (empatizar, definir, idear, prototipar y probar), el enfoque de investigación 
fue mixto
o observación participativa y netnografía (metodologías cualitativas)

o estadísticas de visitas a las páginas web del Centro de Información y Tecnología (cuantitativa)

Resultado: El estudio encontró que los recursos y servicios con mayor demanda fueron:
o revistas

o bases de datos

o acceso remoto

o préstamo interbibliotecario 



¿Qué es un objeto de aprendizaje?
Øconcepto que nace a principios de la década de los’90
Øun estudio realizado por Wiley (2000) encontró que existe diversidad de términos 

para referirse a los objetos de aprendizaje por diversidad de asuntos 
tecnológicos

Øtérmino establecido por el IEEE Learning Technology Standards Committee el cual 
surge, en el 1994, por parte de Wayne Hodgins como parte del título de un 
trabajo (Learning Architectures, API’s, and Learning Objects) del grupo de trabajo 
CedMA (Wiley, 2000).

Øapoyar las experiencias de enseñanza-aprendizaje en entornos en línea
Ødeben ser reutilizables en otros contextos educativos digitales



Características
ØFin educativo – se planifican para 

experiencias mediadas con 
tecnología digital

ØReusables- son reutilizables

ØAdaptables– pueden adaptarse 
y ser redefinidos

ØMetadatos – describen el OA 
para facilitar su recuperación

ØInteroperabilidad - capacidad de 
integración en otras plataformas

ØAccesibilidad – permite acceso a 
los contenidos en un navegador de 
Internet (previsualización)

ØEscalabilidad - pueden integrarse a 
estructuras más complejas

ØAutocontenidos – tienen la 
capacidad de autoexplicarse y ser 
comprensibles por sí mismos



Recursos impresos y digitales
DIGITALES

ØLibros
ØRevistas

ØBases de datos

ØEnciclopedias

ØDiccionarios 

IMPRESOS

ØLibros
ØRevistas

ØAtlas

ØEnciclopedias

ØDiccionarios 



Recursos bibliográficos: disponibilidad

Impresos Digitales

Bases de datos 
suscritas

Bases de datos 
acceso abierto

24/7

Visita



Servicios 
ØReferencia virtual 

Ø Chat (sincrónico)

Ø Mensaje (asincrónico)
ØAcceso remoto
ØPréstamo interbibliotecario

ØGuías temáticas

ØConsultas por correo electrónico

ØDesarrollo de destrezas de 
  información
ØParticipación en clase vía Google 
  Meet/Teams/Zoom

ØMódulos instruccionales en línea



Ventajas de un objeto de 
aprendizaje para biblioteca

ØUn diseño de objeto puede integrar la 
biblioteca en todos los cursos 
disponibles en plataformas de 
educación a distancia sean:
Ø cursos completamente en línea
Ø Cursos híbridos
Ø Cursos para apoyar clases preseciales 

para compartir los materiales del curso



Biblioteca
EN MOODLE



Desde el menú 
de Moodle



Biblioteca -  descripción



Página de inicio



Guías temáticas





Libros electrónicos



Acceso 
remoto



Referencia 
virtual





Metabuscador



Contacto





¡Muchas gracias 
por su asistencia!


