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Hoy en dia, los alumnos que llegan a las
universidades, centros educativos e Institutos
estan acostumbrados a desenvolverse en un
ambiente tecnologico.
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Utilizan dispositivos digitales, con la incorporacion
de nuevos recursos en el proceso de busqueda de
iInformacion (sea en una biblioteca tradicional o
virtual) y sobre todo su aplicacion en el proceso de
enseflanza. Estas personas ya cuentan con una

Alfabetizacion digital.
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No es la alfabetizacion gque realizo
Paulo Freire, con la lecto-escritura...
Hoy, los métodos Onomatopéyico,
Minjares, Ecléctico, Global, San
Miguel...Tienen poco que hacer dentro
de esta alfabetizacion.
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Es una alfabetizacion diferente, es una
alfabetizacion digital.

Los “alfabetizados”, “han de adquirir
nuevos conocimientos y destrezas
relacionados con las nuevas formas de
crear, gestionar, transmitir, presentar y
comprender la informacion”.
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Hoy, las tecnologias de la informacion y la
Comunicacion, nos llevan a vivir una
transformacion en el acontecer educativo.
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¢, QUé ocurrio en el trayecto?

Es una alfabetizacion con nuevos
lenguajes mas preciso y
mediaciones rapidas, producto

de la exigencia impuesta por

el comercio global, el desarrollo de
la ciencia y los lenguajes
artificiales.
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¢Qué representa esta alfabetizacion Digital?

La alfabetizacion digital es una muestra directa del
iImpacto de las TIC, pero no es el unico.

La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Economicos (OCDE) pone énfasis en Electronic
Learning o e-learning porque es un indicador que
mide el uso y aplicacion de la tecnologia.
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Es clerto que el e-learning nos evidencia en
cuanto a tecnologia, la brecha digital,
[ ]
|_a separacion que existe entre
as personas (comunidades, estados,
rutinaria de su vida diaria y aguellas que no tienen
acceso a las mismas y que aungue las tengan no

none de manifiesto:
paises...) que utilizan las TIC como una parte
saben coémo utilizarlas.




~% CENGAGE
1% Learning"

LOS SUJETOS DE ESTOS PROCESOS EDUCATIVOS Y
TECNOLOGICOS

Se conocen como Nativos Digitales e Inmigrantes
Digitales. Ambos sujetos confluyen y conviven en
un mundo digital, con diferentes destrezas digitales.

Mutuamente se complementan y aprenden uno del
otro.
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Para el 2015 seran 365 millones de nativos
digitales en el mundo, es decir casi un 6% de los
habitantes del planeta.
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ESTOS CONCEPTOS SON DE:

Marc Prensky, es el autor de estos términos de
Nativos Digitales e Inmigrantes Digitales. Prensky
logra describir las diferencias y la discontinuidad
gue existe entre la generacion actual de jovenes —
gue ha nacido y con la tecnologia- para los que
acuia el termino Nativos Digitales y las
generaciones anteriores — que adoptaron la

en sus vidas- de forma tardia, los Inmigrantes
Digitales.
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Prensky empezo en 1998 a
acunar ambos términos y
para 2001, habia escrito
cuatro libros y un sinfin de
articulos sobre este tema.
Hoy en dia, este tema es

i Marc

e ef‘,‘ | recurrente en el ambito de la

BN | Nome mobsE® g ., )
e B educacion y de la tecnologia.
e B Y por supuesto al mundo de
N |

los libros.
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¢, Como es el perfil de nuestro Nativo Digital que acude a una biblioteca o
Centro de Informacion en América Latina?

1. Los jovenes entre 15 a 32 afos de nacionalidad Chilenay Argentina son los
gue van con frecuencia alas bibliotecas a investigar.

2. El promedio de libros leidos: el mas alto lo representa Chile con 5.4 libros y el
mas bajo México con 2.2 libros leidos por afio.

3. El 35% utiliza los diferentes tipos de bibliotecas para buscar informacion.

4. 40% le gusta leer libros en formato impreso.
5. 35% les gusta leer libros electronicos.

6. 6% prefiere los audiolibros.

7. Manejan de 10 a 16 recursos electrénicos.

8. En promedio en América Latina se tiene en el celular: 88% Facebook, 84%
correo electronico 81% Youtube y 79% Whatsapp.

9. Con cinco afios 0 mas en el uso del internet.
10. En promedlo cuntan con 20,000 horas en juegos contra 7,000 horas de
lectura . )| o
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¢ QUE HACER?

Tenemos un.compromiso como docentes y
bibliotecarios.

Como docentes: compartir la experiencia

tmetodoléglca de aprender a buscar y a realizar las
areas.

Como bibliotecdlogos; acompanarlos para que
aprendan a discernir qué es lo que es informacion
relevante y confiable de internet y aquella de

l[orocedencia no tan confiable: el rincon del vago, mi
area.com, la cocktelera, etc.

Existe un sinfin de recursos digitales que, ya
Incorporados a la educacion, se convierfen en
objetos de aprendizaje (OA).
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Una definicion cIaS|ca es la de David Wiley donde
aﬂrma que “los béetos de Aprendizaje son
cual qwer recurso digital que puede ser reutilizado
Eara ayudar al aprendlza e’ (2005). Por su parte
opez'senala que: “Un objeto de aprendizaje
(OA) se define como un recurso didactico
elaborado en formato digital, que se emplea en
diferentes contextos con el propdsito de’.
Incentivar el desarrollo de competencias” (2012).

Utilicemoslos junto con nuestros alumnos o
usuarios.
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OBJETOS DE APRENDIZAJE (OA), CONTEXTO Y CONEXION

and
Assessng
Puwable
Content

|
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“Each of us addresses the complex
topology of building re-usable
learning abjects from a single point
of view based on our personal
history and expertise. As in the fable
of blind people touching the
elephant, each individual only
recognizes the shape of the whole
by communicating with others.”

- Stephen R. Acker

FUENTE: Gynn C.M. y Acker, S.R. (2003)
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Comprender que se trata
de un cambio cultural,
dinamico, que se
construye paso a paso
cada dia, de forma
permanente y que sigue
evolucionando, al igual
gue todos los
iInvolucrados.
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La diseminacion de los
recursos electronicos,
permiten fomentar en las
diversas disciplinas del
curriculum de gran ayuda la
Plataforma Moodle, la
Webquest el aula_virtual,
los foros de dlscusmn
ortafollos digitales
rop box, la Web 2.0,
S| |deshare por mencionar
algunas.
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LA RUEDA DE LA PEDAGOGIA, LO DIGITAL Y LAS COMPETENCIAS
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De acuerdo con Prensky:

1. Jugar con la idea.

2. Haciendo lo viejo a la
manera viejay

3. Haciendo lo viejo a la

manera nueva.
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IBM 350 for IBM 305 RAMAC
b Megabytes...$120,000
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