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Abstract
This research presents the existential problem surrounding the teaching of literacy in a public
school in the state of New York. The factors that influence the problem and some alternatives to
facilitate the teaching and process of reading and writing in the classroom are mentioned. The
Language Arts curriculum was developed and used as a research instrument. According to the data
collected, there is a significant correlation between the Language Arts curriculum and the students
acquiring skills and abilities in reading and writing more easily, corresponding to the stages of
development of the child. The teaching of reading and writing through the curriculum stimulated
practical and meaningful learning in the child, since essential elements were included that helped
them in their reading process. However, there were some limitations in this research, such as the

lack of time for the teacher to work with her students on all the letters of the alphabet.
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Resumen
Esta investigacion presenta el problema existencial en torno a la ensefianza de la lectoescritura en
una escuela publica en el estado de Nueva York. Se mencionan los factores que influyen en el
problema y algunas alternativas para facilitarle al maestro la ensefianza y el proceso en la
lectoescritura en su salon de clases. Se desarrolld y utilizo el curriculo Artes del Lenguaje, como
instrumento de investigacion. De acuerdo con los datos recopilados, existe una correlacion
significativa entre el curriculo Artes del Lenguaje y el adquiera con mas facilidad las destrezas y
habilidades en la lectoescritura, segun las etapas de desarrollo del nifio. La ensefianza de la
lectoescritura por medio del curriculo estimulo en el nifio un aprendizaje practico y significativo,
ya que se incluy6 elementos esenciales que lo ayudaron en su proceso de lectura. Sin embargo,
se presentaron algunas limitaciones en esta investigacion, como la falta de tiempo para que la

maestra pudiera trabajar con sus estudiantes todas las letras del abecedario.

Palabras claves: Neuroeducacion, neuroeducador, desarrollo cognitivo preoperacional,

estrategias ludicas

Introduccion

El Neuroaprendizaje esta basada en la neurociencia y a su vez persigue comprender como
el cerebro humano funciona y aprende (Meneses Granados, 2018). Esto es importante, ya que, si
sabemos como el ser humano aprender, podemos facilitarle el adquirir las destrezas para leer y
escribir. Estas habilidades no son faciles en desarrollar, es por eso, la importancia de saber la
etapa en la cual se encuentra el aprendiz en su desarrollo cognitivo para asi el maestro darle las

herramientas apropiadas.
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Sin embargo, para realizar lo expuesto se debe aportar o modificar el curriculo de los
grados primarios, desde kindergarten a segundo grado. El maestro debe convertirse en un
neuroeducador, ¢l cual tiene el rol de aplicar los conocimientos existentes a la funcion del
cerebro para mejorar la ensefianza y disminuir el fracaso escolar (Arrieta Vazquez y Rivera

Tirado, 2023).

Problema de la investigacion

Se presenta dificultad para facilitar la lectura o escritura en los alumnos, en las areas de los
grafemas y fonemas. Un fonema es un sonido hablado representado por una o varias letras
(Braintrsut tutors, 2024).
Por el otro lado, un grafema es la forma en la que escribimos las letras (UTPL - Universidad
Técnica Particular de Loja, 2021).

De acuerdo con las observaciones generales de los maestros que ensefian en los grados
primarios se presentan las siguientes caracteristicas en el salon de clases, acorde con las etapas

de desarrollo cognitivo establecida por Piaget (1964).

Entre las caracteristicas que presenta la poblacion en grados primarios se encuentra la
dificultad para reconocer las letras del abecedario, relacionar las letras del abecedario y sus
fonemas, dificultad en unir las palabras en una oracion y utilizan muletillas al querer expresarse,
ya que no encuentran las palabras correctas (vocabulario limitado). Se identifica que esta

deficiencia existe por falta de exposicion y experiencia en la lectura, motivacion y atencion.

Justificacion

El curriculo de lectoescritura en la escuela primaria estd basado en contenido, pero al

momento de ser trasmitido no se considera las etapas en el cual se encuentra el aprendiz,
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tampoco sus experiencias vividas. No se promueve suficientes actividades que motiven a querer
aprender. Las evaluaciones formativas y sumativas no estan atemperadas con el nivel de
lectoescritura que se debe alcanzar en los grados elementales. Por lo que se genera en el salon de

clases desmotivacion y frustracion.

Por tal razdn, se propuso desarrollar un curriculo en base a las inteligencias
multiples, segln la teoria de Gardner (1994). Las mismas se basaron en que cada individuo tiene
ocho inteligencias multiples, las cuales son: vision espacial, l6gica/matematicas, lingiiistica,

musical, interpersonal, intrapersonal, naturalismo y kinestésica.

Estas inteligencias fueron desarrolladas a través del aprendizaje activo del curriculo
implementado rompiendo con la monotonia, ofreciendo actividades que fomentaron el
pensamiento critico por medio de lo auditivo, visual, kinestésico, verbal, entre otros y esto a
través de juegos aplicados a la educacion. Otro aspecto que se considerd fue el realizar
actividades que promovieran la cooperacion social, ya que se aprende a través del juego con

otros de la misma edad.

Objetivos generales

El objetivo de este estudio fue el facilitar la ensefianza de la alfabetizacion, en el idioma
espafiol, por parte de la maestra que ensefia en los primeros grados, a través del curriculo o

programa Artes del Lenguaje, acompafiado de sus rabricas.
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Poblacion impactada

Para este estudio participé una maestra que ensefia en los grados primarios. Entre los
datos generales de la escuela, la misma esta localizada en el estado de Nueva York. Es una

escuela publica, desde PK-3 a segundo grado.

Etapas del desarrollo

Es importante que el maestro esté consciente que los alumnos desde Kindergarten a segundo
grado se encuentran en la etapa del desarrollo cognitivo preoperacional segun la teoria de

Piaget (Chile Elige Educar, 2023), caracterizado porque:

a) comienza una representacion del lenguaje, b) reversibilidad, c¢) puede jugar el papel en
ponerse en el lugar de los demas, d) comienza a tener un pensamiento l6gico basado en lo

concreto y e) puede organizar objetos.

Por el otro lado, segun la jerarquia de Maslow (Emowe, s.f.), estos alumnos estan en el nivel
de afiliacion. Este nivel esta asociado por el desarrollo afectivo, la asociacion, la aceptacion y la
participacion. Es importante tener presente la informacién anterior porque justifica las
actividades incluidas en el curriculo implementado en este estudio, las cuales buscaron la

motivacion y atencion, para facilitar el aprendizaje en la lectoescritura del alumno.

La siguiente revision de literatura muestra informacion relacionada al tema principal de esta
investigacion: Neuroaprendizaje basado en la lectoescritura y estrategias ludicas en el curriculo

Artes del Lenguaje.

Se desarrollaron las bases desde las teorias hasta estudios realizados bajo este enfoque.
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Entre los aspectos que se presentan se enfatizan: la teoria del aprendizaje significativo de
Ausubel (1963), la relevancia en la aplicacion de actividades ludicas; el desarrollo de la
lectoescritura en grados primarios, y la aplicacion del neuroaprendizaje en la lectoescritura en
estos grados. Se utilizé como principal fuente de informacion la biblioteca electronica de AGM

University y varias revistas profesionales destacadas en el neuroaprendizaje.

Marco conceptual

El aprendizaje significativo

El aprendizaje segin Ballester (2002) citado en Rodriguez (2019) “es la construccion del
conocimiento en donde unas piezas encajan con las otras convirtiéndose en un todo coherente,
produciéndose de esta manera un auténtico aprendizaje, un aprendizaje a largo tiempo que no
sera sometido al olvido”. Dicha construccion la cual implica obtener o transfigurar destrezas,
conductas, valores, previos conocimientos segun el estudio, experiencia u observacion, induce
adquirir cierta habilidad o conocimiento precisando a que la misma sea significativa. El lograr
que el individuo pueda conectar conocimiento antepuesto con el conocimiento obtenido,

mediante la estructura cognitiva, se define como aprendizaje significativo.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausbel (1963), precursor de este aprendizaje,
ofrecio un marco tedrico preciso para la realizacion de este estudio en el cual se examin6 la
aplicacion de actividades ludicas para el desarrollo de la lectoescritura. El postulado de esta
teoria, alineada a la teoria constructivista, se basé en el aprendizaje relacional, al individuo

conectar previos conocimientos con conocimientos adquiridos de aquello que considere 16gico
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(Rodriguez, 2019). Los tipos de aprendizaje significativos logrados dado a dicha interaccion
existente y relevante al aspecto cognitivo se definen en la Tabla 1 desde la perspectiva de

expertos.:

Tabla 1

Tipos de aprendizaje significativos, definicion de expertos (Ausubel, 2000 citado por Ordoriez y

Mohedano, 2019)

Aprendizaje representacional es el maés basico de los aprendizajes y consiste
en la atribucion de significado a determinados
simbolos arbitrarios y se da sobre todo en el
primer afio de vida.

Aprendizaje de conceptos los conceptos se definen como “objetos,
eventos, situaciones o propiedades que poseen
atributos criteriales comunes designados por
un mismo signo o simbolo” (Ausubel, 2002).
Representados por un simbolo, normalmente
lingiiistico en los primeros afios de vida o por
asimilacion a medida que la capacidad
cognitiva va madurando.

Aprendizaje proposicional combinaciones de palabras en una oracion
que representan conceptos del cual debe
haberse producido primero un aprendizaje
representacional y conceptual.

Desarrollo de la lectoescritura en grados primarios

Varias investigaciones compartidas mediante un estudio realizado por la Fundacion
Flamboyén (2018), segtn solicitado por el Departamento de Educacion de Puerto Rico, indic6 la
pertinencia de que todo estudiante culminado el tercer grado con dominio proficiente en la
lectura, pudiese presentar eventualmente éxito académico. No obstante, los hallazgos de dicho
estudio reflejaron que los estudiantes de Kindergarten hasta tercer grado de las escuelas publicas
de Puerto Rico alcanzaron solo un bajo nivel de aprovechamiento en el area de espaiiol, por

consiguiente, presentaron una gran vulnerabilidad a desarrollar dificultades en la lectura
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(Flamboyan, 2018). Aunque este estudio compartio entre sus recomendaciones “priorizar el
aprendizaje de la lectura en K-3”, nuevamente esta Fundacion en el aio 2020 indic6 un severo
rezago académico en los estudiantes de tercer grado, quienes solo un 40% de ellos, no alcanzaron
el nivel de proficiente en el drea de lectura segin los resultados de las pruebas METAS ofrecidas
en el aflo académico 2019. De igual forma, debido a la alta incidencia en pobre dominio de la
lectura por los estudiantes de grados primarios, un estudio realizado por Garcia (2018), luego de
indagar entre el personal directivo, maestros, padres y estudiantes, recomienda el flexibilizar el
curriculo de Kindergarten e incluir el disefio instruccional para la implementacion de curriculos

viables.

Alineado a la situacion presentada por los estudiantes del Departamento de Educacion de
Puerto Rico, comparten Zimmer, Yoay y Zimmerman (2022) con relacion al Departamento
Educacion, en el estado de Nueva York, que se desea cambiar su curriculo para lograr que la
ensefanza en la lectura sea fonologica. En otras palabras, ensefiar al nifio la relacion entre el
sonido con la letra, debido a que los estudiantes de tercero a octavo grado no son lectores

proficientes; y, por tanto, este cambio de curriculo debe comenzar desde los grados primarios.

El neuroaprendizaje y la lectoescritura

Consideran los investigadores Vargas, Jara, Meza y Dume (2019) “que la lectura y la
escritura es una muestra de conectividad intelectual y neuronal, puesto que es uno de los
aprendizajes mas complejos que las personas realizan”. Por consiguiente, el neuroaprendizaje
aporta significativamente mediante destrezas y otras actividades significativas. Mediante su
estudio, estos investigadores indicaron que, el 82% de los maestros encuestados, consideran el

aplicar nuevas estrategias de ensefianzas para un aprendizaje efectivo.
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Debido al protagonismo del cerebro en el proceso educativo y la relevancia del codigo de
lectoescritura ante la adquisicion de novel conocimiento, la neurociencia ofrece oportunidades y
el logro de un aprendizaje efectivo (Vargas, et al., 2019). De igual forma, estudio realizado por
Colque (2022) comparte en sus hallazgos que el aprendizaje aplicando el neuroaprendizaje es

aprender e incrementar dichas capacidades cognitivas.

Actividades ludicas

El proceso de aprendizaje requiere de toda la atencion y fomento de la motivacion,
principalmente si esas destrezas son la base para el desarrollo de otras, como la ensefianza para el
dominio de las destrezas requeridas en la lectoescritura. La aplicacion de estrategias innovadoras
y actividades ludicas permiten la adquisicion del conocimiento. Asi se establece en investigacion
de tipo experimental, realizada por Patifio, Alvarez y Erazo (2020), quienes, mediante una
aplicacion educativa relacionada a hojas de trabajo virtuales, conocida como “Liveworksheets”,
aport6 para el desarrollo de las destrezas relacionada a la lectoescritura en Lengua y Literatura y

fomentd la motivacion al integrar la tecnologia mediante la Web 2.0.

En esta misma linea los investigadores Mufioz, Rivera y Roman (2021) disefiaron su
propuesta: “juguemos a leer y a escribir en un mundo divertido”, integrando actividades
didacticas enfatizadas en la ludica, propiciando la motivacion y el aprendizaje significativo.
Entre los hallazgos de este estudio, se destaca el “fortalecer los procesos lectoescritores mediante
estrategias ludicas por ser el camino mas agradable y divertido para que un nifio aprenda”

(Munoz, et al., 2021).

Referirnos a estrategias lidicas es mencionar el juego en el proceso de aprendizaje. En
esta linea, Sanchez (2010) comparte la ideologia de Confucio: “Me lo contaron y lo olvidé. Lo vi

y lo entendi. Lo hice y lo aprendi” y establece que la aplicacion del juego permite que el nifio
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practique el lenguaje mediante la simulacion de escenario real. Las actividades realizadas
mediante una actividad dindamica, la cual capture la atencion del estudiante, benefician y

contribuye a la adquisicion de la destreza impartida.

Habilidades necesarias para la buena lectura de un nifio

El proceso y ensefianza de la lectoescritura en grados primarios, requiere de varios procesos
didacticos, segln investigacion desarrollada por Rosero, Pérez y Ruiz (2020). Estas
investigadoras establecieron: a) el método alfabético o deletreo, reconocido desde la Edad
Antigua e incluye la observacion y pronunciacion del alfabeto y b) el método silabico, incluye la
ensefianza y pronunciacion de vocales, consonantes y silabas mixtas.

De igual forma, se incluyd en la investigacion, los diferentes tipos de lectura, tales como:
oral, silenciosa, superficial, selectiva, comprensiva, reflexiva — critica y recreativa. El logro
efectivo de la lectoescritura, basado en tal investigacion, establecié que la aplicacion de
actividades didacticas y ludicas propicia el alcance de este proceso educativo el cual enfatiza el

area cognitivo y social (Rosero, et al., 2020).

Pregunta de investigacion

La pregunta guiada en esta investigacion fue la siguiente: ¢Existe una correlacion
significativa entre el curriculo Artes del Lenguaje y el adquiera con mas facilidad las destrezas y
habilidades en la lectoescritura, segun las etapas de desarrollo?

Los juegos dirigidos a la educcidon son importantes porque por medio de ellos el nifio
adquiere experiencia vivida y reconfigura conexiones cerebrales (Arrieta et al., 2023). Cuando el
nifio juega, también aprende por sus emociones. Desarrolla la inteligencia emocional la cual lo

lleva a comprender a los demas y mantener relaciones amistosas (Economiapedia, s.f.).
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Por lo tanto, se desarroll6 y utilizé el curriculo Artes del Lenguaje, como instrumento de
investigacion, el cual incorpor6 estrategias ludicas, recomendadas por el neuroaprendizaje para
facilitarle al maestro la ensefanza de la lectura y la escritura por medio del método fonologico, a
través de la exploracion, investigacion y solucion de problema. La maestra participante y
especializada en la ensefianza de los grados primarios en los idiomas de inglés y espafiol pudo
validar el curriculo con rubricas incluidas y estableci6 la confiablidad de los instrumentos a

través de este estudio.

La investigacion se desarrolld en una escuela publica primaria de Nueva York. Dicha escuela
va desde PK-3 hasta segundo grado. El propdsito de este estudio fue el establecer nuevas
estrategias de ensefianza, facilitando asi la adquisicion de destrezas necesarias en la
lectoescritura, en el idioma de espafiol y esto a través del curriculo u programa Artes del
Lenguaje. Dicho estudio fue cuantitativo y utiliz6 el método secuencial. En el programa se
integraron temas en la asignatura de espafiol, Estudios Sociales, Matematicas y Ciencias.

El curriculo se establecid para promover la atencién, motivacion, mejorar el aprendizaje y

aumentar confianza.

Se presenta un cronograma sobre la implementacion del estudio, dividido por semana (Tabla 2).

Tabla 2

Cronograma del curriculo Artes del Lenguaje para promover la lectoescritura

Nombre de la actividad Contenido Semana
Actividad 1 Cuento — Alfonso visita la e narraciones, Semana 1
granja de titi Pepa e imadgenes,

e animaciones,
e vocabulario,
e botones de
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Actividad 2

navegacion

Juegos sobre el cuento leido

por medio del médulo que
corresponda a la letra
ensefiada

instrucciones
narradas
ejercicio 1
ejercicio 2
ejercicio 3
egjercicio 4
ejercicio 5
egjercicio 6

Semana 1

Actividad 3

Evaluacion del estudiante

Por medio de una
rubrica que la
maestra podra

descargar

Semana 1

La Tabla 3 presenta un ejemplo en como la maestra del estudio experimental estuvo trabajando

las actividades del curriculo, segun la letra que corresponda.

Tabla 3

Cronograma del curriculo Artes del Lenguaje con la vocal Aa

Actividad 1 Cuatro lecciones por dia, e narraciones, Semana 2
relacionadas con la vocal e imagenes,
Aa e animaciones,
e vocabulario,
e botones de
e navegacion
Actividad 2 Juegos por medio del e Ejercicios 1 Semana 2
modulo que corresponda a al 26, en el
la vocal Aa formato de
seleccionado
la mejor
contestacion
Nombre de la actividad Contenido Semana
Actividad 3 Cancion con la vocal Aa e cancion con Semana 2

melodia

51




HETS Online Journal, Volume 15(1), Fall 2024

¢ melodia con
la vocal Aa
Actividad 4 Evaluacion del estudiante Por medio de una Semana 2
rubrica que la
maestra podra
descargar

El programa comienza con un cuento. Cada personaje del cuento representa una letra del
abecedario. Ademas de que cada letra esta acompafiada de: a) 20 lecciones, donde también se
incluyen actividades ludicas, b) las lecciones estan alineadas a los Common Core Standers de PR
(Calderdn, 2024), c) las lecciones pueden ser impresas para que cada estudiante haga su
portafolio, d) cada letra tiene su cancion para ser ensefiada, e) actividades individualizadas y f)
actividades grupales.

Se utilizo el Modelo del Disefio Universal en el Neuro aprendizaje en un Ambiente
Virtual (DUNAYV). Con accesibilidad digital (para personas con diversidad funcional, donde se
incluyen iméagenes, audios e instrucciones narradas). Los principios del programa se basan en la
teoria de Howard Gardner, donde contiene una variedad de actividades, promoviendo los estilos
de aprendizaje (1994).

El curriculo Artes de Lenguaje es un programa digital y en el idioma de espafiol, el cual se
encuentra en la plataforma Talent LMS, donde la maestra tuvo total acceso. Las investigadoras
adiestraron a la maestra sobre el curriculo digital y sus rabricas a través de la plataforma
TEAMS. Ademas, la maestra pudo referirse en cualquier momento a la guia incluida en el
programa, donde mostro paso a paso como trabajar por semana. Se sugirio trabajar con el
curriculo de la siguiente manera: a) cada letra contiene 20 lecciones para que la maestra pueda
trabajarlas con su grupo de forma individual y colaborativamente (cuatro lecciones por dia

durante las primeras 21 semanas y ocho lecciones durante las semanas 22 a la 24), b) al finalizar
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cada semana la maestra repasa con sus alumnos conceptos aprendidos a traves de un médulo, el
cual incluye juegos con retroalimentacion inmediata y que los nifios tienen acceder por medio de
QR Codes previamente dados, c) la maestra utiliza la rdbrica que corresponde a la letra ensefiada
para evaluar a sus estudiantes.
Disefio

La investigacién fue experimental. No se manipulé intencionalmente las variables del
estudio. El disefio de investigacion fue un disefio panel. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista
(2010), el disefio panel tiene la ventaja de observar cambios de los participantes en diferentes
periodos.
Participantes

La maestra que acept6 participar del estudio recibio por correo electronico, de forma
confidencial, una invitacion a una reunion virtual por MS Teams y se le explico los detalles del
estudio. Una vez finalizada la reunion virtual, se ofrecid un espacio para contestar preguntas y
asi disipar cualquier duda. Las investigadoras interactuaron solo con la maestra participante. No

se interactud con los estudiantes, padres o encargados.

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos de evaluacion fueron las rubricas relacionadas con la letra o vocal que
se ensefd durante la semana correspondiente y fueron integradas en el curriculo. Cada rabrica
presento criterios de evaluacion en relacion con aspectos en la socializacion en el salon de clases
y el conocimiento adquirido en torno a los fonemas y grafemas, segin la vocal o consonante que

se estudio durante la semana.
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De igual modo, las rubricas contuvieron valoracion que va desde Domina (con un valor
de 3 puntos), Domina parcialmente (con un valor de 2 puntos,) y Dificultad en el dominio de la

destreza (con un valor de 1 punto).

Variables de la investigacion
e Se consider6d como variables independientes las ribricas del curriculo Artes del Lenguaje

en el idioma del espafiol.

e La maestra que ensefia el segundo grado particip6 en este estudio como la variable

dependiente.

o Semanalmente la maestra evalud por medio de la ribrica que correspondi6 a la
letra ensefiada y envi6 los datos a las investigadoras por correo electronico, con
un nimero que solamente la maestra estuvo al corriente a qué estudiante

correspondia la evaluacion.

e Las rubricas se analizaron estadisticamente y se observo si existe una correlacion
significativa entre el curriculo Artes del Lenguaje con la ensefianza por parte de la
maestra y el aprovechamiento académico de su estudiante.

Recopilacion y analisis de datos
Se muestran los resultados del estudio para facilitar la ensefianza de la alfabetizacion, en
el idioma espafiol, por parte da la maestra que ensefi6 en los primeros grados, a través del

curriculo o programa, Artes del Lenguaje, acompafiado de sus rubricas.

La instruccion se dividié en doce semanas para dar respuesta a la pregunta de
investigacion que se establecid originalmente en el estudio: ¢Existe una correlacion significativa

entre el curriculo Artes del Lenguaje y el adquiera con més facilidad las destrezas y habilidades
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en la lectoescritura, segun las etapas de desarrollo?

El estudio considerd a los maestros que ensefian en los niveles de primaria. De forma
voluntaria, una maestra de segundo grado de la escuela identificada para este estudio acepto
participar del estudio. Dicha maestra ensefi6 a un grupo de cuatro estudiantes las destrezas de la
lectoescritura mediante el curriculo Artes del Lenguaje y aplic6 las rubricas que el programa
incluy6 para determinar la comprension de la lectura en el idioma de espafiol. A partir de la

informacion recopilada se derivaron los datos de la investigacion.

Por el tamafio de la muestra, se considerd un universo, ya que los datos recogidos en el
estudio fueron para cuatro estudiantes y, por otras causas, se evaluaron con tres estudiantes. Sin
embargo, el estudio demostr6 una correlacion significativa entre el curriculo Artes del Lenguaje
y el adquiera con mas facilidad las destrezas y habilidades en la lectoescritura en espafiol,

Estudios Sociales, Ciencias y Matematicas segun las etapas de desarrollo.

Analisis Descriptivo: Curriculo General

El analisis se baso en las primeras veintiuna (21) destrezas con un universo de cuatro (4)
estudiantes y los restantes trescientos cuarenta y ocho (348) destrezas compuestas por un
universo de tres (3) estudiantes. Estandares de Espaiol y Estudios Sociales, segiin muestra la

Grafica 1.

Podemos concluir que el estandar de espafiol y Estudios Sociales se domina con un 85 +
1%, con un dominio parcial de 10 £ 0.7071% y un 3% de dificultad de la destreza. El mismo
tiene un nivel de confiabilidad calculado mayor al establecido por tanto podemos aceptar dentro

de los parametros establecidos como un indicativo positivo del estandar estudiado.
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Grifica 1

Resultados Estadisticos Generales del Curriculo en Espariol y Estudios Sociales

ESTANDARES DE ESPANOL Y ESTUDIOS
SOCIALES (GENERAL)
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Limitaciones

Debido a situaciones administrativas en el escenario escolar fuera del control de laa
investigadoras, provoco que el curriculo o programa Artes del Lenguaje se implementara tres
meses después de haber comenzado las clases, lo que llev6 a la maestra a utilizar un programa de
espafiol diferente en ese tiempo. La oportunidad que se presento fue que la maestra aplicara el
nuevo programa con cuatro nifilos emigrantes que no contaban con formacion académica previa.
Asi, se form6 un grupo experimental compuesto inicialmente por cuatro estudiantes, aunque este
se redujo a tres, ya que uno de ellos se mudo a otro estado.

Otra limitacion a consecuencia del inicio de la implementacién, que enfrent6 la maestra
fue la falta de tiempo para ensefiar todas las letras del abecedario a sus estudiantes. Por ejemplo,

las letras Tt, Dd, Gg, Kk, Hh, Qq, Jj, Nn, Nfi, Vv, Ww, Xx, Yy y Zz.
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Conclusiones

El curriculo o programa Artes del Lenguaje tiene como meta principal facilitarle al
maestro la ensefianza de la lectoescritura al nivel primaria. De igual forma, estimular en los
estudiantes la adquisicion de dichas destrezas en el idioma de espafiol y de forma significativa.
Los resultados de este estudio demuestran que el programa proporcion6 en el estudiante su
progreso cognitivo segun las etapas del desarrollo, aumentd su vocabulario y facilitoé su
comprension fonologica del abecedario por medio de la gamificacion que se incluy6 en el
programa.

La ensenanza de la lectoescritura por medio del programa estimul6 en el nifio un
aprendizaje practico y significativo, ya que se incluyo en el curriculo elementos esenciales que lo
ayudaron en su proceso de lectura. Entre los elementos esenciales del programa se incluyeron
textos, narraciones, animaciones € imagenes para facilitar en el estudiante su aprendizaje
fonoldgico y las letras del abecedario en el idioma de espafiol. De igual forma, se incluyeron
cuentos, definicion de vocabulario, canciones, lecciones, actividades ludicas para realizar dentro
y fuera del salon de clases, juegos digitales para reforzar en el estudiante las lecciones ensefiadas
por la maestra y acompanados de retroalimentacion.

Consecutivo a lo anterior, el programa también ofreci6 diferentes estilos de aprendizaje
para que el estudiante pudiera ampliar su conocimiento de una forma variada por medio de la
exploracion y descubrimiento. Otro aspecto que motivo a los estudiantes fue el poder acceder por
medio de QR Codes y desde sus dispositivos, como “Ipads” o “Tablets” a los juegos de repaso
de cada letra ensefiada en clase. Como estimulo positivo el estudiante se esforzaba en trabajar

con los juegos digitales para asi poder obtener certificados al finalizar de cada juego. En estos
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juegos digitales se presentaron ejercicios de llena blancos, preguntas de seleccion multiples,
preguntas de verdad o falso, rompecabezas, arrastrar y dejar caer la respuesta correcta en el
espacio provisto, crucigramas, sopa de letras, entre otros, recibiendo retroalimentacion inmediata
al finalizar cada ejercicio, aumentando asi su rendimiento académico.

El curriculo Artes del Lenguaje fue el apresto para que el estudiante pudiera adquirir y
desarrollar sus destrezas de lectoescritura por medio de las diferentes herramientas incluidas,
ofreciendo la oportunidad de construir un aprendizaje significativo, llevandolo a explorar

diferentes maneras para resolver problemas. Se incluye un ejemplo del curriculo en el Apéndice

A.
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Apéndice A

Ejemplo del Curriculo Artes del Lenguaje
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